REQUETE PU Rt $ECRETE

LE GOLEM R.Y LEVAT

Un sorcier du royaume d'Helm a réveillé un vieux golem endormi. Il pensait que ses pouvoirs pouvaient le
convaincre d'étre a sa merci. Cependant, a peine le golem ressuscité il écrasa sont « maitre » d'une seule
main.

Prenez garde Berserkers, un Golem immortel fait trembler les plus hautes montagnes du Royaume. Ne
tentez rien contre lui et restez concentré sur vos missions.

Lors de la mise en place, positionnez un élément (meeple, cube ou autre) sur une carte Lieu au choix.
Cet élément représente le Golem R.Y Leval.

Avant de lancer vos 4 dés Actions, lancez un dé pour le Golem et référez-vous a sa carte actions.

e \ous ne pouvez pas repousser les Ténebres d'un lieu ou se trouve le Golem.
e \ous ne pouvez pas réaliser les actions Repousser et Attirer sur le Golem.




